Einleitung

Jugendarbeit 2070 - ein Gedankenexperiment zwischen Utopien
und Dystopien.

Wie sieht Jugendarbeit in einer Welt aus, die von klnstlicher
Intelligenz, Umweltkrisen, Migration, Demographiewandel und
interplanetaren Gemeinschaften geprégt ist? Dieses Kartenset ladt
ein, in zehn Zukunftsszenarien einzutauchen, die von Jugendlichen,
Fachkraften und Trdgern erzahlt werden - inspiriert von Science-
Fiction-Welten und Themen, die uns auch heute schon begleiten.
Mit dieser Sammlung machten wir dazu anregen Zukunftsvisionen
zu denken, kritisch zu reflektieren und eigene Haltungen zur Rolle
der Jugendarbeit zu entwickeln. Dieses Set ist dabei fir Fachkréafte
und Multiplikator*innen der Jugendarbeit, Studierende oder fir
Menschen aus Politik und Verwaltung gleichermafen interessant.



Anleitung

Jedes der 10 Szenarien kann separat, individuell oder gemeinsam
mit Kolleg*innen bzw. in eurem Team bearbeitet werden. Hierbei
sind unterschiedliche Varianten moglich: Ihr kdnnt z.B. gemeinsam
ein Szenario diskutieren oder in kleineren Gruppen verschiedene
Szenerien besprechen um verschiedene Perspektiven zu
bekommen. Nehmt euch dazu gerne 10-15min Zeit, um die Kurz-
geschichte in Ruhe wirken zu lassen. Welche Aspekte fallen
Dir/Euch in der Geschichte auf? Notiere Deine Gedanken
(stichpunktartig). Wenn Ihr die Mdglichkeit habt, stellt einander
Eure Perspektiven im Team vor und diskutiert sie. Als Anregung
konnt ihr dazu die beiliegenden Reflexionsfragen nutzen.



Vorschlage fir Reflexionsfragen

= Einstieg

Welche gesellschaftliche Vision oder Warnung steckt in diesem
Szenario?

Welche Rolle spielt hier die Jugendarbeit - Schutz, Kontrolle,
Demokratie, Uberleben oder Bildung?

Welche ethischen oder professionellen Konflikte entstehen fir
Fachkrafte?

- Vertiefung (z.B. in Gruppenarbeit)

Wer sollte Jugendarbeit in Zukunft finanzieren - Staat, Wirtschaft,
Kl oder Burger*innen?

Wie verandert sich das Verhaltnis zwischen Kontrolle und Freiheit?
Welche Gesetze missten eingeflihrt werden, um Kinderrechte im
All oder in Krisen zu schutzen?

Welche Kompetenzen mussen Fachkrafte haben, um in einer
digitalisierten/interplanetaren Welt handlungsfahig zu bleiben?

In welchem Szenario wirdest du persénlich gerne leben - und
warum?



Erweiterung mit Kreativaufgaben

» Gestalte eine fiktive Nachrichtensendung oder Social-Media-
Meldung aus dem Jahr 2070, die von dieser Form der
Jugendarbeit berichtet.

« Zukunftswerkstatt: ,,Unsere Jugendarbeit 2070
Entwicklung eigener Zukunftsvisionen anhand von Kritik,-
Fantasie- und Realisierungsphase.

« Transfer - Verbindung zur Gegenwart: Welche
Entwicklungen von heute kdnnten zu diesen Szenarien
fuhren? Welche gesellschaftlichen Trends (KI, Klima, Politik,
Migration) lassen sich schon beobachten? Was kénnen wir
tun, damit die utopischen Szenarien wahrscheinlicher
werden als die dystopischen?










































